
4  Geef maar door

Kletsen:
Een speler gooit de dobbelstenen bv in een schoenendoos. Zo kunnen de anderen ze niet zien. 
Kies er dan drie uit. Daar schrijf je een kort verhaaltje van op. Je fluistert dit door aan je 
buurman, buurvrouw. Deze fluistert het verhaaltje ook weer door. De laatste speler vertelt het 
verhaaltje hardop. De eerste speler leest nu zijn verhaaltje voor. Is het verhaal hetzelfde?
Wie kan uit de schoenendoos de dobbelstenen die gebruikt zijn voor het verhaaltje in goede 
volgorde leggen?

Voor de jongste kinderen kun je als leerkracht zelf een afbeelding kiezen en een eenvoudig 
zinnetje doorfluisteren, of het kind eerst aan jou het zinnetje laten vertellen.
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Groep 1-2    Groep 3-4    Groep 5-6    Groep 7-8

Doel: auditief geheugen

Materiaal: zes Kletsdobbelstenen, doos


